














３Ｄプリンターで造形出来ました！ 

この枠に 
キッチリと 
収まれば 
成功！ 



キッチリと収まったので成功！！ 

この様に 
自由に 

自分だけ
の 
パズルを 
作るのは 
楽しい事 
ですね！ 
 



パターンを３Ｄプリンター用データに 
仕上げる手順抜粋 

• パターンはそのままでは未だ３Ｄプリンターに
は掛けられません 

• 各ピースが閉じた線で囲まれている事 

• 各ピースはしっくりと嵌りあう事 

• 造形時はピース間の間合いが若干必要 

• ファイル形式を先ずＳＴＬファイルで 

• 次にＧコード変換 

• プリント開始 



クリアランス確保 平行した線を作成 

各ピースをしっくり組み合わせる 

為に線の内側に平行な線を作り
その寸法に仕上げます 



平行した線を残し元の線を消去 

内側２本の線を残し真中の下の
線は消去します 



ピース間の連続線を切断 

角をつくるとき線が各ピースそれ
ぞれに必要で、繋がった線は切断
し其々のピースに割り当てます 
 



角が離れていてもこれで繋がります 

角をつくるとき自動で余った線は
消え各ピースそれぞれに閉じた図
形を形成します 



設計から３Ｄプリント完了までの 
所要時間は 
約１時間です 
お時間があれば 

是非 
チャレンジ 
して下さい 

 


